OGRENCILER iCIN ISTE STANDARTLARI

1. Yetkin Ogrenen

Ogrenciler bilimin 1s1g1 dogrultusunda teknolojiden yararlanarak
hedeflerini secerken o hedefleri basarirken ve érneklerken etkin bir
rol oynarlar. Ogrenciler:

a. kisisel 6Grenme hedeflerini saptarlar, teknolojiyi kullanarak
bu hedeflere ulasacak stratejileri belirlerler ve kazanimlarini
arttirmak icin bu stratejileri dgrenme siirecine yansitirlar.

b. dgrenme stirecini destekleyecek sekilde iletisim aglan kurarlar
ve 0grenme ortamlarini kisiye 6zel hale getirirler.

¢. calismalan hakkinda bilgi saglayacak ve calismalarini
gelistirecek geribildirimler almak ve 6grendiklerini farkli
yollarla gostermek icin teknolojiden yararlanirlar.

d. teknoloji islemlerinin temel kavramlarini anlarlar, se¢im yapma
yeteneklerini ortaya koyarlar, mevcut teknolojileri kullanirlar ve
aksaklilarr giderirler, yeni ortaya ¢ikan teknolojileri aragtirmak
icin bilgilerini kullanirlar.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

3. Bilgiyi Diizenleyen
Ogrenciler bircok kaynag dijital araclarla elestirel bir sekilde
arastirarak bilgiyi yapilandinir, yaratici irGinler ortaya koyar,
kendileri ve bagkalari icin anlamli grenim deneyimleri
olustururlar. Ogrenciler:

a. kendi entelektiiel veya yaratici arayislai icin bilgiye ve
kaynaklara ulasmak amacryla verimli aragtirma stratejileri
planlarlar ve uygularlar.

b. verilerin, medyanin ve diger kaynaklarin dogrulugunu, bakis
acisini, givenilirligini ve konuyla ilgisini degerlendirirler.

¢ cesitliaraclar ve yontemler kullanarak dijital kaynaklardan
bilgi arastirp, aralarinda anlamli baglantilar veya sonuglar
cikartilabilecek veriler toplarlar.

d. gercek yasam sorunlarini etkin bicimde irdeleyerek, fikirler
ve kuramlar gelistirerek, yanitlar ve ¢oziimler arayarak bilgi
olustururlar.
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2. Dijital Vatandas

Ogrenciler iletisim icindeki dijital diinyada yasamanin, 6grenmenin
ve calismanin haklarini, yiikiimliiliklerini ve olanaklarm bilirler ve

giivenli, yasal ve etik bicimde davranirlar ve bu tir davranisa ornek
olurlar. Ogrenciler:

a. kendi dijital kimliklerine ve itibarlarina sahip ¢ikarlar ve dijital
diinyada yaptiklarinin kalicr oldugunun bilincinde olurlar.

b. teknolojiyi kullanirken, online sosyal iletisim sirasinda ve
network agindaki cihazlari kullanirken olumlu, giivenli, yasal ve
etik davranis sergilerler.

c. fikri mlkiyetin anlamini kavrarlar ve baskalarinm fikir
tirinlerini kullanirken ve paylasirken fikir haklarina karsi
ylkimlaltklerinin bilincinde olurlar.

d. kendi verilerini dijital mahremiyeti ve giivenligi koruyacak
sekilde diizenlerler ve online iglemleri izlemek icin kullanilan
veri toplama teknolojisinin bilincinde olurlar.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Dijital
Vatandag

Yetkin
Ogrenen

Bilgiyi
Diizenleyen

.Global
Ishirlikgi

Standards
Students

Yaratia
Tasarimci

Naratia
lletigimci

Bilisimsel
Diisiinen

iste.org/standards



4. Yaratici Tasarimcl

Ogrenciler yeni, yararli veya yaratici ¢oziimler bularak sorunlan

belirlemek ve ¢6zmek icin cesitli teknolojileri kullanirlar. Ogrenciler:

a. fikir iretmek, kuramlari test etmek, yaratici irtinler ortaya
koymak veya gercek sorunlan ¢cdzmek icin tzerinde dikkatle
diisiiniImus bir tasarim stirecini bilirler ve uygularlar.

b. tasarim sinirlamalarinin ve olasi risklerin g6z ntinde tutuldugu
bir tasarim siirecini planlamak ve yonetmek igin kullanacaklari
dijital araclari secerler.

¢. birdéngii icindeki tasarim stirecinin bir parcasi olarak, ilk
ornekleri gelistirirler, test ederler ve bunlarda rétug yaparlar.

d. belirsizlikleri hosgdriyle karsilarlar, azimli olurlar ve agik uglu
sorunlarla ugrasma becerisine sahip olduklarini gdsterirler.

6. Yaratici letigimci

Ogrenciler kendi amaclarina uygun platformlan, araclari, formatlari
ve dijital medyayi kullanarak anlagilir bicimde iletisim kurarlar ve
kendilerini yaratici bicimde ifade ederler. Ogrenciler:

a. buluslarinin veya iletisimin arzu edilen hedeflere ulasmalarini
saglayacak dogru platformlar ve araclari secerler.

b. dzgiin eserler ortaya koyarlar veya dijital kaynaklar bilincli
bicimde ve sorumluluk icinde yeni buluglariyla kaynastirirlar.

c. gorsel betimleme, modeller veya simiilasyon gibi cesitli dijital
nesneler olusturarak veya kullanarak karmasik fikirleri agiklikla
ve verimli bicimde iletirler.

d. icerikteki mesaji veya bicemi hitap ettikleri kitleye uygun
sekilde yayinlarlar veya sunarlar.

5. Bilisimsel Diigiinen

Ogrenciler teknoloji yontemlerinin ¢ziim gelistirme ve ¢oziimleri
test etme giiciinden yararlanarak sorunlari anlayacak ve ¢ozecek
stratejiler gelistirirler ve kullanirlar. Ogrenciler:

a. ¢0ziim arayisi sirasinda veri analizi, soyut model ve algoritmik
diistince gibi teknoloji destekli yontemlere uygun sekilde
sorunlarin tanimini yaparlar.

b. veri toplarlar, konuyla ilgili veri setlerini belirlerler, dijital
araclarla verileri analiz ederler, verileri problem ¢6zmeyi ve
karar almay1 kolaylastiracak gekilde kullanirlar.

¢ sorunlarr bilesenlerine ayiirlar, kilit bilgilere erisirler, karmasik
sistemleri anlamak veya sorun ¢6zmek igin tanimlayici modeller
geligtirirler.

d. otomasyonun nasil isledigini kavrarlar ve otomatik ¢dziimler
olusturmak ve test etmek icin gereken asamalari gelistirmek
lizere algoritmik yaklagimdan yararlanirlar.
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7. Global igbirlikgi

Ogrenciler bagkalariyla isbirligi yaparak, yerel veya global takim
calismalaria verimli katilarak, dijital araclari bakis agilarini
genisletmek ve 6grenimlerini zenginlestirmek amaciyla kullanirlar.
Ogrenciler:

a. farklrkiiltir ve gegmisten gelen dgrencilerle iletisim kurmak ve
karsilikli anlayis gelistirmek icin dijital araclan kullanirlar.

b. ortak calisma teknolojilerini kullanarak sorunlari fakli bakig
acilarindan ele almak amaciyla arkadaslanyla, uzmanlarla,
toplumun diger tyeleriyle ishirligi yaparlar.

c. ortak biramag dogrultusunda etkin olarak alismak icin esitli
gorevler ve sorumluluklar Gstlenerek proje ekiplerine yapici
katkilarda bulunurlar.

d. yerel ve kiiresel sorunlariirdelerler, ortak calisma teknolojilerini
kullanarak ¢6ziim arayisinda baskalariyla birlikte calisirlar.

Ogrenciler icin ISTE Standartlar (iste.org). Tiirkce ceviri, Ozel Amerikan Robert Lisesinin (Robert Kolej, istanbul) katkilariyla hazirlanmstir.
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